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1 tema: 1osv et

- Déj je zasazen do stfedovéce ladéného fantasy prostredi, které je
inspirovano napr..Panem prstent, Eragonem ¢&i Narnii

. Déti sibudou hrat na dobrodruhy, Cleny hrdinskych skol, ktefi budou bojovat
proti riznym zlosynum-a pfiSeram, jez ohrozuji okoli. (Zaporaci inspirovani
postavami z fantasy pribéhu a treba i ruskymi pohadkami)




e Deti budou roz'déll'eny klasicky jako kazdy rok do druzin, ale pro potrebu
nového programu se zaroven rozdéli i do takzvanych "cechd".

7 Téch budeme mit pFipravenych 6:
» Cech valecniku (rytiri, bojovnici)
» Cech zvédu (stopafi a zlodéjove)
<4 Cech bard (muszanti_a herci)
'+ Bratrstvo klerikai (knézi/lékafi) 3
'+ Cech konstruktéra (vynalezci)
» LoZe Carodéju:(kouzelnici)

e Hry budou upraveny tak, aby kazdeé "povolani" mohlo vyuzit svoje
schopnosti ziskané plnénim zkousek, které budou specialni pro kazdy cech
~zvlast (krome klasickych zakladnich taborovych). *



Jakykoliv fantézijr_ié Si stfedovéce ladény kostym, ktery je ale veden obecnéji
a nemél by se zamérovat isté na jeden typ povolani (ty se budou
rozdélovat az na tabore, takze by potom mohlo mit dite kostym, ktery se k
jeho pfifrazené profesi nehodi).

Tunika prepasana opaskem s mescem + stredoveky. baret cepice Ci plast S
kapu0|

Charakteristicke kostymové p;"vky jednotlivych p-ovola"nl’ se budou vyrabet
prvni dny tabora (po rozdéleni do cechu).* N

Pro tapajici planujeme workshop, na kterém bude v obdobi pfed taborem
mozne si nechat poradit s vyrobou kostymu (jak pro deti, tak i klidneé pro
rodiCe za ucasti vedeni). '
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